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POUR JOUER AU JEU QUI SUIS—JE ? IL TE FAUT :

| - 2 joueurs - Tes Ani'magnets
(au minimum 4)

COMMENT JOUER AU JEVU QUI SUIS-JE ?

Chaqgue joueur doit essayer de deviner I'animal

de son partenaire en posant, a tour de réle, des questions
sur les caractéristiques physiques de I'animal pioché.
Attention tu ne dois utiliser que des questions fermées
(c'est-a-dire dont la réponse est soit cui ou non).

POUR GAGNER UNE PARTIE DE QUI SUIS-JE ?

Celui qui le découvre le plus d’animaux a gagné.

ON6)

Le joueur A tire un ani’'magnet de girafe.

Le joueur B lui pose alors des guestions du genre :

« est-ce que tu marches sur deux pates ? ».

Le joueur A lui répond : « non ». Le joueur B enchaine
« est-ce que tu as des poils ? » etc ...




