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' POUR JOUER AU JEU TROUVE MON ANI’MAGNET IL TE FAUT :

g
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- 4 210 joueurs - Tes Ani'magnets
(au minimum 8)
- Un plateau de jeu

et des pions a télécharger sur le site Brossard

COMMENT JOVER AU JEU TROUVE MON ANI'MAGNET

Tire un Ani'magnet au hasard et ne le montre a personne.

Tu dois faire deviner I'animal tiré sur I'ani’'magnet en plagant

les pions sur les différentes icones et en les associant entre elles.
Si ton coéquipier ou les membres de ton équipe devinent

ton ani'magnet tu gagnes 1 point et c'est a I'équipe suivante

de jouer. Attention tu n'as droit gu'a 4 pions maximum

donc choisis bien tes icénes.

POUR GAGNER UNE PARTIE DE TROUVE MON ANI'MAGNET J

La premiére équipe ayant 10 points gagne la partie.

EXEMPLE :

Le joueur A tire I'ani’'magnet crocodile. Il place alors
un pion sur l'icéne viande (carnivore), eau et écailles.
Son partenaire trouve que I'ani'magnet tiré

est un crocodile . L'équipe gagne alors un point.







DES POILS  DES ECAILLES LA PEAU LISSE OMNIVORE

DES PLUMES UNE CARAPACE

ON ME VOIT

JE SUIS PLUTOT

DANS L'EAU A LA R
MONTAGNE LA JUNGLE FARCEU

o

DANS DANS
LA SAVANE LES AIRS

PARESSEUX SPORTIF

CHANTEUR BAGARREUR

JE SUIS

CARNIVORE  HERBIVORE

s 4

FRUGIVORE GRANIVORE

JE ME DEPLACE

EN MARCHANT EN VOLANT EN GRIMPANT

EN SAUTANT EN RAMPANT




